STORYBOARD



Un Storyboard esta formado por una serie dibujos mostrados en
secuencia con el objetivo de servir de guia para, previsualizar una
animacion antes de realizarse o filmarse.

Un storyboard incluye instrucciones o apuntes que serviran para
que el equipo de trabajo desarrolle un producto final (Anuncio
Televisivo) dentro de un plan pre establecido. Gracias a este

elemento, el director puede desglosar y segmentar su filmacion sin
seguir estrictamente el orden logico de la trama.

Storyboard



El storyboard se basa en una idea basica y organiza los
siguientes aspectos:

e Escena (Grafico)

e Encuadre

e Angulo de Camara

e Secuencialidad

e Tiempo

e |[magen (Descriptivo)
e Sonido (Descriptivo)




Escena:
Es lo que dibujamos, la accion que sucede en el dibujo con los

objetos animados.
La accion fijada de la escena debe ser representativa de lo que

estamos contando.
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Encuadre:
Dentro del dibujo de la escena, debemos enmarcar lo que el lente de la
camara vera.

TIPOS DE PLANOS

PLANO EXTREMO GENERAL PLANO GENERAL PLANO AMERICANO PLANO MEDIO
(EXTREME WIDE SHOT) (WIDE SHOT) (MEDIUM WIDE SHOT) (MEDIUM SHOT)

PLANO MEDIO CLOSE UP PLANO CLOSE UP PLANO BIG CLOSEUP | PLANO EXTREMO CLOSE UP*
(MEDIUM CLOSE UP SHOT) (CLOSE UP SHOT) (BIG CLOSE UP SHOT) (EXTREME CLOSE UP SHOT)

*Cuando se trata de objetos, se llama PLANO DETALLE.



Angulo de Camara:

Medio: a la altura de los ojos
Picado: de arriba hacia abajo
Contrapicado: de abajo hacia arriba




Secuencialidad:

La relacion que hay entre un dibujo vy el siguiente es
lo que llamamos secuencialidad.

Entre uno y otro dibujo hay una accion o
simplemente en paso del tiempo.

Cuanto mas detalle se represente menor sera la
secuencialidad que exista, ya que en el cuadro a
cuadro se veran las acciones mas en detalle.
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Tiempo:

Ordena y otorga duracion a cada escena y al tiempo que
transcurre entre cada una.

En el caso de una pelicula de animacion es necesario
tener en cuenta los 24 fotogramas (fotografia) por

segundo que son necesarios para dar movimiento a una
Imagen.

Menos fotogramas haran que el movimiento
representado parezca mas lento y mas fotografias
representaran un movimiento mas rapido que el real.



Imagen:
Descripcion de lo que se esta observando.

Sensaciones ;Qué sentimiento genera la imagen?
2
¢ Qué otros elementos visuales se generar en la mente? Ley de Cierre




Ley de Cierre




Sonido:

Descripcion de lo que se esta escuchando: «Se escucha el sonido de las aves y el
viento, y a lo lejos se puede escuchar un barco acercandose»

¢,Cual es la intencion del audio?

Generar clama Intranquilidad Premura Energia




